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Flash'da Tam Ekran, Movieclip hizalama ve Arkaplan kaplamasy hazyrlama

Onaylayan Ersin KATIRCI
Saly, 09 bubat 2010

Merhaba, bu dersimiz bir¢ok kipinin sorunu diye tahmin ettidim tam ekran flash ¢alypmalar, ekran hizalamasy ve bir resimi
kaplama olarak flashda kullanma konusu ile ilgilidir. Ayryca kicik bir resimi nasyl flashda arkaplan kaplamasy haline
getirilecedinide dersimizde ipleyecediz. Dersimiz 3 Bolimden olupmaktadyr.

- Hizalama

- Kaplama

- HTML Dosya Ayarlary

Bolim 1: Sahne Hizalama

Oncelikle flash calypmamyzda yeni bir layer acalym ve herhangi bir kare cizelim yada bir resim atalym.

Daha sonra bunu MovieClip haline getiriyoruz ve registration noktasyny da orta olany se¢erek tamam diyoruz.

MovieClip nesnemizin properties name kysmynda ki instance name kysmyna "logo" ismini belirleyelim.

pimdi Timeline kysmyndan frame'i secerek actionscript panelimizi agyyoruz.

Ypimizin hizalama kysmy icin apadydaki kodlary giriyoruz.

logo._x = Stage.width /2;
logo._y = Stage.height /2;

Bu kod ile ilk agylyp sahnesinde nesnemizi Sahne ortasyna almyp oluyoruz. Stage sahne boyutunu verir ve Stage.width /2
sayesinde sahenin geniplidini 2ye bdlerek nesneyi de ona goére ortalamyp oluyoruz. Unutmayyn width geniplik dederi height ise
yikseklik dederini ifade eder. Eder registration noktasyny orta yerine sad kdpe yada bapka bir yerden belirlerseniz ortaly bir peki
ekranda g6zikmez.

buan ki yaptyoymyz kysymda sadece ilk acylypta logo isimli movieclip sahne ortasynda durur fakat képelerden cektidimizde ise
bunun icin ise apadydaki kodlary actionscript panelimize ekliyoruz.

var stagel:Object = new Object();
stageL.onResize = function (){

logo._x = Stage.width /2;

logo._y = Stage.height /2;
}

Stage.addListener(stageL);

Burada stageL tanymlama ismidir yani kendiniz istedidinzi bir isimi de belirtebilirsiniz. Yazdydymyz bu kod sayesinde boyut her
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dediptioinde flash sahnesinin yeni boyutu ne olursa olsun sahnemizin ortasynda kalacaktyr.Dider bolgelere yerleptirmek icin ise ;

Sol Ust igin:

logo._x =0;

logo._ y =0;

Sad ust icin:

logo._x = Stage.width;
logo._y =0;

Sol orta igin:

logo. x=0;

logo._y = Stage.height/2;
Sad orta igin:

logo._x = Stage.width;
logo._y = Stage.height/2;

Sol alt igin:

logo. x=0;
logo._y = Stage.height;

Sad altigin:

logo._x = Stage.width;
logo._y = Stage.height;

Eder ortada kullanacaksanyz / 2 (Stage.width /2 gibi) belirtmeniz yeterli olacaktyr. Eder belli bir uzaklyk yada yakynlyk olacak ise
+ ve - dederlerini kullanabilirsiniz Ornek: logo._x = Stage.width + 50Not: Unutmayyn MovieClip'inizi nereye hizalamak
istiyorsanyz registration noktasyny ona gore se¢melisiniz.BOLUM 2: ARKAPLAN KAPLAMA

Oncelikle zemin icin sectidimiz dosyayy kiitiiphaneye ekliyoruz. Bu iplemi isterseniz sahneye bir resim alyp daha sonra silerek ye
File>Import> Import to Library kysmyndan dodru da yapabilirsiniz.

Sonrasynda Linkage kysmyndan yada kiitiphanede sad tyklayarak properties kysmyndan Advenced'a tyklayarak Linkage bolim
acyyoruz. Export for ActionScript kysmyny secerek Identifier kysmyna zeminkaplama yazyyoruz. ( Kendiniz de bir isim
belirtebilirsiniz fakat kod kysmynda belirtmeyi unutmayynyz.)

Daha 6nce yazmyp oldudumuz kodlaryn en bapyna
import flash.display.BitmapData;

ekliyoruz ve az dnce yazdydymyz ilk hizalama kodlarynyn altyna

var zemin:BitmapData = BitmapData.loadBitmap("zeminkaplama");

function arkaplan() {
this.beginBitmapFill(zemin);
this.moveTo(0,0);
this.lineTo(Stage.width,0);
this.lineTo(Stage.width,Stage.height);
this.lineTo(0,Stage.height);
this.lineTo(0,0);
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this.endFill();
}

arkaplan();

kodunu ekliyoruz. BitmapData kittiphanesini kullanarak arkaplanda "zeminkaplama" goérselimizi ddpeme yapyyoruz. Kodumuzde
var:zemin tanymlama ismidir ("zeminkaplama") ise kitiiphanede ki gorselimizin Identifier de verdidimiz ismidir. Bu pekilde
gorselimizi ¢adyrarak ipleme yapyyoruz.

Kullanylan dider kodlar ile ilgili detayly derslerimizde olacaktyr.

buan ki iplemde sadece ilk agylyp ebatlaryna gore kaplama olacaktyr bu iplemi her sayfa orany dediptidinde géstermek icin

var stageL:Object = new Object();
stageL.onResize = function (){

logo._x = Stage.width /2;
logo._y = Stage.height /2;

Stage.addListener(stagel);

Kullandydymyz kod kysmynda hizalama kodunun hemen 6ncesinde yada sonrasynda (logo. x ve _y ile yapylan kysymyn) arkap
kodunu eklemeniz yeterli olacaktyr.
3: HTML DOSYASIMIZIN HAZIRLANMASI

Sahne (zerinde bop bir yere tyklayarak Properties Panelinden profile kysmynda ki edit ile yada File menlistinden Publish setting
(Ctrl+Shift+F12) ile yayynlama ayarlary kysmyna geliniz.

Buradan HTML sekmesine tyklayarak html dosya ayarlaryna geliyoruz.

Dimensions: kysmynda Match Movie yerine Percent secili hale getiriyoruz ardyndan Width ve Height dederlerine 100 dederini
giriyoruz.

Scale bolimunden ise Default(Show all) yerine No Scaleyi seciyoruz.

Flash alignment boliminden ise Horizontal: Left Vertical ise Top olarak seciyoruz.

Dosyanyz kayytly ise Publish dedidinizde dosyanyzyn kayytly oldudu yere flash dosyanyz ile ayny isimde bir html dosya olupaca
ornek olarak index kullandyk ve index.swf dosyamyzyn yanynda index.html dosyamyz oluptu. ( Dosya isimleri index olarakda
gelebilir windows pencere ayarlaryndan bilinen dosya uzantylaryny gizle secenedi ile uzantylary belirtebilir yada kaldyrabilirisiniz]
pimdi index.html dosyamyza sad tyklayarak not defterinde acyyoruz ve kodlarymyz i¢cinde </head> tagynyn hemen 6ncesine
<style>

body {margin:0px; padding:0px;}

</style>
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kodunu giriyoruz ve dosyamyzy kaydedip calyptyryyoruz.

SONUGC

ORNEK DOSYA YNDYR

Arkaplan Kaynak Dosyasy Yndirme Linki:http:/rapidshare.com/files/348425888/background.rarAyryca bu adresten de cepitli
arkaplanlar edinebilirsiniz..http://squidfingers.com/patterns Not: Dosya kendi yiiklememizdir. Y¢inde ki arkaplan resimlerini
photoshop ile istedidiniz ebata getirebilirsiniz. (isterseniz 32*32 piksel olarak bile kullanabilecediniz resimler mevcuttur.
Unutmayyn ki piksel orany buylidikge resim boyutu artar bu da ¢alypmanyzyn adyr gelmesine sebebiyet verir.)

NOT : Resimlerde bilingli olarak copyright yazysy iplenmemiptir. Dersi kendi sitelerinde paylapmak isteyen arkadaplaryn kaynak
gostererek kullanmalary rica olunur.

Ders ile ilgili tim sorularynyzy info@online-ders.com adresimize mail atabilirsiniz. Tepekkir etmek veya sitemize destek olmak
icin apadyda ki reklamlardan birine tyklamanyz yeterli olacaktyr.
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