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Merhaba, bu dersimiz birçok kiþinin sorunu diye tahmin ettiðim tam ekran flash çalýþmalar, ekran hizalamasý  ve bir resimi
kaplama olarak flashda kullanma konusu ile ilgilidir. Ayrýca küçük bir resimi nasýl flashda arkaplan kaplamasý haline
getirileceðinide dersimizde iþleyeceðiz. Dersimiz 3 Bölümden oluþmaktadýr.
 - Hizalama
 - Kaplama
 - HTML Dosya Ayarlarý 

 Bölüm 1: Sahne Hizalama

Öncelikle flash çalýþmamýzda yeni bir layer açalým ve herhangi bir kare çizelim yada bir resim atalým.

Daha sonra bunu MovieClip haline getiriyoruz ve registration noktasýný da orta olaný seçerek tamam diyoruz. 

MovieClip nesnemizin properties name kýsmýnda ki instance name kýsmýna "logo" ismini belirleyelim.

 

 

Þimdi Timeline kýsmýndan frame'i seçerek actionscript panelimizi açýyoruz. 

Ýþimizin hizalama kýsmý için aþaðýdaki kodlarý giriyoruz.

logo._x = Stage.width /2;
logo._y = Stage.height /2;

Bu kod ile ilk açýlýþ sahnesinde nesnemizi Sahne ortasýna almýþ oluyoruz. Stage sahne boyutunu verir ve Stage.width /2
sayesinde sahenin geniþliðini 2ye bölerek nesneyi de ona göre ortalamýþ oluyoruz. Unutmayýn width geniþlik deðeri height ise
yükseklik deðerini ifade eder. Eðer registration noktasýný orta yerine sað köþe yada baþka bir yerden belirlerseniz ortalý bir þekilde
ekranda gözükmez.

Þuan ki yaptýðýmýz kýsýmda sadece ilk açýlýþta logo isimli movieclip sahne ortasýnda durur fakat köþelerden çektiðimizde ise durum deðiþir
bunun için ise aþaðýdaki kodlarý actionscript panelimize ekliyoruz.

var stageL:Object = new Object();
stageL.onResize = function (){

logo._x = Stage.width /2;
logo._y = Stage.height /2;
}

Stage.addListener(stageL);

Burada stageL tanýmlama ismidir yani kendiniz istediðinzi bir isimi de belirtebilirsiniz. Yazdýðýmýz bu kod sayesinde boyut her
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deðiþtiðinde flash sahnesinin yeni boyutu ne olursa olsun sahnemizin ortasýnda kalacaktýr.Diðer bölgelere yerleþtirmek için ise ;

Sol üst için: 

logo._x = 0;
logo._y = 0;

Sað üst için:

logo._x = Stage.width;
logo._y = 0;

Sol orta için:

logo._x = 0;
logo._y = Stage.height/2;

Sað orta için:

logo._x = Stage.width;
logo._y = Stage.height/2;

Sol alt için:

logo._x = 0;
logo._y = Stage.height;

Sað alt için:

logo._x = Stage.width;
logo._y = Stage.height;

Eðer ortada kullanacaksanýz / 2 (Stage.width /2 gibi) belirtmeniz yeterli olacaktýr. Eðer belli bir uzaklýk yada yakýnlýk olacak ise
+ ve - deðerlerini kullanabilirsiniz Örnek: logo._x = Stage.width + 50Not: Unutmayýn MovieClip'inizi nereye hizalamak
istiyorsanýz registration noktasýný ona göre seçmelisiniz.BÖLÜM 2: ARKAPLAN KAPLAMA

Öncelikle zemin için seçtiðimiz dosyayý kütüphaneye ekliyoruz. Bu iþlemi isterseniz sahneye bir resim alýp daha sonra silerek yada
File>Import> Import to Library kýsmýndan doðru da yapabilirsiniz.

Sonrasýnda Linkage kýsmýndan yada kütüphanede sað týklayarak properties kýsmýndan Advenced'a týklayarak Linkage bölümünü
açýyoruz. Export for ActionScript kýsmýný seçerek Identifier kýsmýna zeminkaplama yazýyoruz. ( Kendiniz de bir isim
belirtebilirsiniz fakat kod kýsmýnda belirtmeyi unutmayýnýz.)

Daha önce yazmýþ olduðumuz kodlarýn en baþýna 

import flash.display.BitmapData;

ekliyoruz ve az önce yazdýðýmýz ilk hizalama kodlarýnýn altýna

var zemin:BitmapData = BitmapData.loadBitmap("zeminkaplama");

function arkaplan() {
    this.beginBitmapFill(zemin);
    this.moveTo(0,0);
    this.lineTo(Stage.width,0);
    this.lineTo(Stage.width,Stage.height);
    this.lineTo(0,Stage.height);
    this.lineTo(0,0);
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    this.endFill();
}

arkaplan();

kodunu ekliyoruz. BitmapData kütüphanesini kullanarak arkaplanda "zeminkaplama" görselimizi döþeme yapýyoruz. Kodumuzda
var:zemin tanýmlama ismidir ("zeminkaplama") ise kütüphanede ki görselimizin Identifier de verdiðimiz ismidir. Bu þekilde
görselimizi çaðýrarak iþleme yapýyoruz. 
Kullanýlan diðer kodlar ile ilgili detaylý derslerimizde olacaktýr. 

Þuan ki iþlemde sadece ilk açýlýþ ebatlarýna göre kaplama olacaktýr bu iþlemi her sayfa oraný deðiþtiðinde göstermek için 

var stageL:Object = new Object();
stageL.onResize = function (){

logo._x = Stage.width /2;
logo._y = Stage.height /2;
}

Stage.addListener(stageL);

Kullandýðýmýz kod kýsmýnda hizalama kodunun hemen öncesinde yada sonrasýnda (logo._x ve _y ile yapýlan kýsýmýn) arkaplan();
kodunu eklemeniz yeterli olacaktýr.

3: HTML DOSYASIMIZIN HAZIRLANMASI

Sahne üzerinde boþ bir yere týklayarak Properties Panelinden profile kýsmýnda ki edit ile yada File menüsünden Publish settings
(Ctrl+Shift+F12) ile yayýnlama ayarlarý kýsmýna geliniz.

 

 

Buradan HTML sekmesine týklayarak html dosya ayarlarýna geliyoruz.

Dimensions: kýsmýnda Match Movie yerine Percent seçili hale getiriyoruz ardýndan Width ve Height deðerlerine 100 deðerini
giriyoruz.

Scale bölümünden ise Default(Show all) yerine No Scaleyi seçiyoruz.

Flash alignment bölümünden ise Horizontal: Left Vertical ise Top olarak seçiyoruz. 

 

 

Dosyanýz kayýtlý ise Publish dediðinizde dosyanýzýn kayýtlý olduðu yere flash dosyanýz ile ayný isimde bir html dosya oluþacaktýr. Biz
örnek olarak index kullandýk ve index.swf dosyamýzýn yanýnda index.html dosyamýz oluþtu. ( Dosya isimleri index olarakda
gelebilir windows pencere ayarlarýndan bilinen dosya uzantýlarýný gizle seçeneði ile uzantýlarý belirtebilir yada kaldýrabilirisiniz).

Þimdi index.html dosyamýza sað týklayarak not defterinde açýyoruz ve kodlarýmýz içinde </head> tagýnýn hemen öncesine

<style>

body {margin:0px; padding:0px;}

</style>
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kodunu giriyoruz ve dosyamýzý kaydedip çalýþtýrýyoruz.

SONUÇ

 

ÖRNEK DOSYA ÝNDÝR

 Arkaplan Kaynak Dosyasý  Ýndirme Linki:http://rapidshare.com/files/348425888/background.rarAyrýca bu adresten de çeþitli
arkaplanlar edinebilirsiniz..http://squidfingers.com/patterns Not: Dosya kendi yüklememizdir. Ýçinde ki arkaplan resimlerini
photoshop ile istediðiniz ebata getirebilirsiniz. (isterseniz 32*32 piksel olarak bile kullanabileceðiniz resimler mevcuttur.
Unutmayýn ki piksel oraný büyüdükçe resim boyutu artar bu da çalýþmanýzýn aðýr gelmesine sebebiyet verir.) 

 

NOT : Resimlerde bilinçli olarak copyright yazýsý iþlenmemiþtir. Dersi kendi sitelerinde paylaþmak isteyen arkadaþlarýn kaynak
göstererek kullanmalarý rica olunur.

Ders ile ilgili tüm sorularýnýzý info@online-ders.com adresimize mail atabilirsiniz. Teþekkür etmek veya sitemize destek olmak
için aþaðýda ki reklamlardan birine týklamanýz yeterli olacaktýr. 
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