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Hareket tweeni bir semboliin konum, boyut, rotasyon, renk ya da saydamlyk gibi bir veya birkac¢ 6zellidini
interpole etmektir. (interpole=iki konum ve iki boyutan yararlanarak aradaki bir konu mu saptama
iplemidir). Ozetle bir hareket tweeninde iki frame arasyndaki bop framelerin bu yéntemle Flash tarafyndan
doldurulmasydyr.

Ara framelerin Flash tarafyndan nasyl dolduruldudunu toplu olarak gérmenin en iyi yolu "onion skin"
secenedini kullanmaktyr.

pekildeki ilk buton "onion skin", dorduncii buton" modify onion markers"butonudur. Once
1. sonra 4. butona basyn,agylan mentden "onion all" sec¢enedini sectidinizde apadydaki gibi tim frameleri sahnede
goreceksiniz.

Ypucu: bayet framelerden birinde iyi yerleptiriimemip bir hareket mevcutsa,
burada bir key frame eklenerek kullanycy tarafyndan yeniden dizenlenebilir. Yeni keyframe’e gore Flash
tweeni yeniden diizenler.Boylece Flasha biraz yardymla daha akycy animasyonlar elde edebilirsiniz. Pimdi
orneklerimize gecelim. Ornekler basitten ileri diizeye dodru yapylandyrylmyptyr.
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