
Flash Tools(Araçlar) Paneli öðeleri ve açýklamalarý
 Onaylayan Ersin KATIRCI
Pazartesi, 20 Aðustos 2007

Tüm programlarda olduðu gibi Flash programýnýn da çalýþmalarýmýzda bize çok yardýmcý olacak araçlarý var. Bu araçlarýn özelliklerini
bilirsek çalýþmalarýmýzý hýzlandýrmýþ ve daha profosyonel sonuçlar elde etmiþ oluruz. Þimdi her Flash kullanýcýsýnýn bilmesi gereken
araçlarý (Tools) ve özelliklerini ayrý ayrý inceleyelim. Araç isimlerinin yanýnda parantez içindeki harfleri ise o araç için kýsa yol olarak
kullanabilirsiniz. Eðer Flash programýný açtýðýnýz halde Tools menüsü görünmüyorsa üst menüden aþaðýdaki resimde de görüldüðü gibi Window >
Tools  menüsünü iþaretleyiniz.

Tools 

 
 1. Selection tool (V) :  Çalýþma alanýmýzdaki þekilleri düzenlemek, yerini deðiþtirmek, deðiþiklikler yapmak vb. için kullanýlýr.
 
 2. Subselection Tool (A) :  Herhangi bir araçla oluþturduðumuz þekilleri ve þekillerin dýþ çizgilerini deðiþtirmek için kullanýlýr.
 
 3. Free Transform Tool (Q) :  Oluþturduðumuz þekillerin boyutlarýný, duruþlarýný vb. deðiþtirmek için kullanýlýr. 
 
 4. Gradient Transform Tool (F) :  iki ya da daha çok renkli (geçiþli renkler) þekiller oluþturduðumuzda renklerin yerlerini
ayarlamak için kullanýlýr.
 
 5. Line Tool (N) :  Düz çizgiler çizmek için kullanýlýr.
 
 6. Losso Tool (L) :  Bu araçla özgürce çizim yaparak nesne üzerinde seçim oluþturabiliriz. 
 
 7. Pen Tool (Y) :  Düzgün bir þekilde çizimyapmak ve tumuþak eðriler oluþturmak için kullanýlýr. 
 
 8. Text Tool (B) :  Yazý yazmak için kullanýlýr.
 
 9. Oval Tool (O) :  Oval þekiller oluþturmak için kullanýlýr. Bu þekillerin iç dolgu ve dýþ çizgi renklerini colors bölümünden seçiyoruz.
 
 10. Rectangle Tool (R) :  Kare ve dikdörtgen þekiller oluþturmak için kullanýlýr. Bu þekillerin renklerini yine colors bölümünden
seçiyoruz.
 
 11. Pencil Tool (Y) :  Kalem olarak kullanýlýr. Ýstediðimiz gibi þekil vb. çizebiliriz.
 
 12. Brush Tool (B) :  Fýrça gibi kullanarak boyama ve çizim yapmamýza yardýmcý olur.
 
 13. Ink Bottle Tool (S) :  Mürekkep etkisi ile boyama yapmamýza yardýmcý olur.
 
 14. Paint Bucket Tool (K) :  Seçtiðimiz alaný seçtiðimiz renkle bu boya kovasý yardýmýyla doldurabiliriz.
 
 15. Eyedropper Tool (I):  Renk seçim aracýdýr. Ýstediðimiz rengin üzerine bu aracý getirirsek o rengin color bölümünde seçildiðini görürüz. 
 
 16. Eraser Tool (E) :  Silgi olarak istediðimiz gibi kullanabiliriz.
 
 
 
 View  
 17. Hand Tool (H) :  ekran boyutundan büyük olan þekilleri, yani ekranýn dýþýna kayan bölgeleri görebilmek için kullanýlýr. Bu araçla
ekraný tutup istediðimiz yönde gezdirebiliriz.
 
 18. Zoom Tool (M, Z):  ekrandaki þeklimizi yakýnlaþtýrýp uzaklaþtýrmak için kullanýrýz. Zumlama yani.
 
 
 
 Colors  
 19. Stroke Color:  Oluþturduðumuz þekillerin dýþ çerçeve rengini belirlemek için kullanýlýr.
 
 20. Fill Color:  Oluþturduðumuz ya da oluþturacaðýmýz þekillerin iç dolgu rengini belirlemek için kullanýlýr.
 
 21. Black end White:  Bu da þekillerimizin rengini siyah & beyaz yapar.
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 22. No Color:  Seçimimize göre Fill color veya Stroce Color'a renk vermez. Renksiz bir uygulma için kullanýlýr. Mesela bir kare
þekil çizeceksiniz ancak bu þeklin dýþ çerçevesi olmasýn istiyorsanýz stroce color aracýný seçip buradan no color olarak ayarlamanýz
gerekecek. 
 
 23. Swap Colors:  Seçtiðimiz þeklin iç dolgu ve dýþ çerçeve renklerinin yerini deðiþtirir. Yani dýþ çerçeve rengi iç dolgu rengi olur, iç dolgu
rengi de dýþ çerçeve rengi olur. 
 
 24. Options:  Tools bölümünden herhangi bir aracý seçtiðimizde options bölümünün deðiþtiðini göreceksiniz. Yani her seçtiðimiz aracýn da
kendi içinde özellikleri var. Bunlarý options bölümünden düzenleyeceðiz. Bu bölümün özelliklerini araçlarý kullanýrken deneme yanýlma
yoluyla kolaylýkla öðrenebiliriz. Bu alaný ayrýntýlý olarak anlatma ihtiyacý duymadým. 
 elimden geldiði kadar öz ve anlaþýlýr þekilde anlatmaya çalýþtým. Faydalý olmasý dileðiyle...
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